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Il progetto
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PROBLEMA

Sindrome della finestra
vuota

Gli studenti trovano difficile la programmazione?
Fissano con sguardo assente la finestra dell'editor
vuota e non sanno da dove iniziare?

Alcune ricerche hanno ha dimostrato che molti
studenti hanno difficolta a scrivere un programma.
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SOLUZIONE

Metodologia PRIMM

Approccio pedagogico che parte dallosservazione che
linsegnamento "tradizionale” della programmazione
richiede fin da subito la scrittura di codice da parte dello
studente. Questo differisce dalle metodologie utilizzate
nell'apprendimento delle lingue (compresa la madrelingua)
dove l'attivita di produzione € preceduta dalla lettura e
dalla comprensione del testo.

Sito PRIMM:
https://primmportal.com/
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TEORIA DI BASE

Zona di sviluppo prossimale

Teoria del pedagogista Vygotskij:
approccio strutturato allapprendimento che vede
linsegnante come esperto che supporta lo studente

nellacquisire nuove competenze tramite il processo di
scaffolding.
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PRINCIPI FONDANTI

Leggere prima di scrivere

Partendo dall'osservazione che il carico cognitivo
necessario per arrivare alla scrittura del codice e
molto elevato, la metodologia PRIMM inverte la
sequenza tradizionale, partendo prima dalla
comprensione del codice e solo successivamente
arrivando alla scrittura di codice vero e proprio
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PRINCIPI FONDANTI

Mediazione attraverso Il
linguaggio

Una volta capito come funzionano i programmi, gli
studenti sono incoraggiati a discutere tra loro,
verbalizzando quanto appreso gli studenti riescono
a interiorizzare meglio i concetti. Cio puo avvenire
attraverso attivita collaborative.
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PRINCIPI FONDANTI

Imparare da chi € piu
Informato

Gli studenti hanno bisogno che chi ha piu
conoscenza mostri loro il modello per risolvere un
problema:

* Insegnante

« peer education
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APPROCCIO

Predict - Run - Investigate - Modify - Make

PREDIRE COSA FARA'IL CODICE

ESEGUIRE PER VERIFICARE LE PROPRIE PREDIZIONI

INVESTIGARE LA STRUTTURA DEL CODICE

MODIFICARE IL CODICE PER AGGIUNGERE FUNZIONALITA

SCRIVERE UN NUOVO PROGRAMMA
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APPROCCIO

"Appropriazione” del codice
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Il contesto
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LA SCUOLA

Liceo Scientifico
"Leonardo Da Vinci'
Trento

« 1530 alunni

« 75 classi

- 33 ordinamentale + 42 scienze applicate

« Insegnamento Linguaggio Python dalla II° alla V°
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CLASSI COINVOLTE

CLASSI SECONDE - Opzione Scienze Applicate

CLASSI SPERIMENTAZIONE CLASSI DI CONTROLLO
« 5 classi seconde « 4 classi seconde
102 studenti « 86 studenti

- 3 diversi insegnhanti - 2 diversi insegnanti
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| risultati
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VERIFICA DELL'EFFICACIA DEL METODO

| tre tipi di dato

Questionario IMI Test strutturato Informazioni di contesto
(Intrinsic Motivation Inventory) L'apprendimento di Informazioni su classe di
Motivazione dello studente a conoscenze e abilita appartenenza, il genere e i voti
svolgere questo tipo di attivita. riguardanti la programmazione finali nelle varie

discipline scolastiche.


https://pitch.com/?utm_medium=product-presentation&utm_source=pdf_export&utm_campaign=bottom_bar_cta&utm_content=4b6dbfae-bed5-4b70-8e9d-798fa891046f&utm_term=PDF-PPTX-lastslide&ad_group=control
Giulia Peserico


VERIFICA DELL'EFFICACIA DEL METODO

Analisi
Svolta dal dipartimento di Psicologia e Scienze Cognitive dell'Universita di Trento (settore scientifico di pedagogia
sperimentale)

Metodo
| primi due tipi di dato sono stati rilevati secondo un disegno Pre-Post sperimentazione

Risultati:

- Dal test strutturato: punteggi finali rispetto agli iniziali lievemente piu alti con la sperimentazione PRIMM.

- Dal test IMI: la metodologia PRIMM potrebbe promuovere I'impegno degli studenti nelle attivita, potrebbe
favorire la percezione della propria competenza e gli studenti potrebbero essere in grado di auto-valutarsi in
modo piu preciso.

- Dall'analisi sulla differenza di genere: la metodologia PRIMM potrebbe essere piu inclusiva rispetto a quella
tradizionale.
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Esempio di attivita
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IN CLASSE

Svolgimento lezioni

Laboratorio Disposizione a gruppi Schede didattiche
La maggior parte delle lezioni e Da 2 a 3 studenti per gruppo Sono state progettate delle
stata svolta in laboratorio schede di lavoro basate sul

metodo PRIMM
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IN CLASSE

Svolgimento lezioni

Schede didattiche
Sono state progettate delle

schede di lavoro basate sul
metodo PRIMM
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE

Proposte di codice con nuovi concetti su cui prevedere il funzionamento

A seguire, 'esecuzione del codice proposto per verificare la propria predizione

Domande esplorative sui nuovi concetti spiegando a parole quanto capito
Esercizi "trova gli errori” di sintassi, esecuzione e semantica
Esercizi di riordino del codice

Alcuni esercizi di modifica del codice

Alcuni esercizi di scrittura del codice

<
==

Revisione dei concetti
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE

Proposte di codice con nuovi concetti su cui prevedere il funzionamento

* Viene presentato un codice
contenente | concetti della lezione
prima di averli spiegati

* Viene chiesto di predire il risultato
dellesecuzione rispondendo a
parole
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE

A seguire, 'esecuzione del codice proposto per verificare la propria predizione

e Successivamente viene chiesto di
ricopiare o di copiare il codice

«  Eseguirlo

« Verificare il risultato con quanto
predetto prima

« Nel caso in cui I risultati non
coincidessero, € chiesto di scrivere
cosa e cambiato e riflettere
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE

Domande esplorative sui nuovi concetti spiegando a parole quanto capito
Esercizi "trova gli errori” di sintassi, esecuzione e semantica
Esercizi di riordino del codice

« Una volta che si ¢ riflettuto sullesecuzione del codice, si sono proposti degli esercizi di esplorazione del codice
- Domande esplorative sui concetti, sul funzionamento, sulla sintassi
« "Trova gli errori’
- Riordino del codice
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE

Alcuni esercizi di modifica del codice

* Dopo la fase di esplorazione, si passa alla modifica del codice:
- Sl presenta un codice ai ragazzi

« Si chiede loro di capire cosa fa e che problema risolve
« Successivamente si chiede di modificarlo in modo tale che venga soddisfatta una nuova richiesta.
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE

Alcuni esercizi di scrittura del codice

* Vengono proposti
« esercizi pratici di scrittura di un
codice dall'inizio che risolva un dato
problema
* oppure esercizi di scrittura di codice
libero, che lasciano i ragazzi spaziare
anche con la loro creativita
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE

Revisione dei concetti

« Per fissare ulteriormente i concetti si sono proposti i "termini chiave" a fine di ogni lezione e brevi accorgimenti
"da ricordare” in Python.
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE: AGGIUSTAMENTI NEL PERCORSO

INTRODUCTION

Breve introduzione all'argomento trattato nella lezione

<>

Proposte di codice con nuovi concetti su cui prevedere il funzionamento

<»

A seguire, l'esecuzione del codice proposto per verificare la propria predizione

Domande esplorative sui nuovi concetti spiegando a parole quanto capito
Esercizi "trova gli errori” di sintassi, esecuzione e semantica
Esercizi di riordino del codice

Alcuni esercizi di modifica del codice

Alcuni esercizi di scrittura del codice

s

Revisione dei concetti
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STRUTTURA DELLE SCHEDE DIDATTICHE: AGGIUSTAMENTI NEL PERCORSO

INTRODUCTION Breve introduzione all'argomento trattato nella lezione e ripasso

- Si & notato che i ragazzi avevano bisogno di una breve spiegazione iniziale che li introducesse all'argomento per
poter affrontare meglio la parte di predizione.
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Le conclusioni
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METODOLOGIA PRIMM

Le conclusioni e gli sviluppi futuri

La prima iterazione:
risultati positivi
« necessita di ampliare il campione

Si sta lavorando alla seconda versione;
*  miglioramenti dopo alcuni feedback
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| materiali
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DOWNLOAD MATERIALI

Sito FABLAB Unitrento
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