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Introduzione - Chi presenta?

● Studente di dottorato all’Università di Padova
● Curriculum di Informatica
● Gruppo Co.Thi. Lab - attività di introduzione 

all’Informatica e al Pensiero Computazionale
● Cosa studio: supporto tecnologico all’apprendimento 

dell’Informatica
● Lavoro su ambienti digitali per l’introduzione alla 

programmazione
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Introduzione - Cosa presento?

Cosa?
Intervento di introduzione 
alla programmazione

Chi?
2a media
42 student*
15 femmine
27 maschi

Dove?
2 scuole medie 
Padova

Quando?
Secondo semestre 2022/2023
1 mese - 6 incontri

Perché?
Sperimentare i 
vantaggi di un 
micromondo 
musicale con 
linguaggio a blocchi

Micromondo Musicale
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Introduzione - Perché la musica?

Informatica

STEM
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Linguaggi a blocchi e micromondi

● Metafora del puzzle
● Nessun errore sintattico
● Riconoscere vs. ricordare
● Non serve la tastiera

● Rappresentazioni digitali di sistemi
● Interagibili tramite programmazione
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Il micromondo musicale

Cursore del mouse:
Lunghezza e durata della nota

Possibilità di ascoltare la 
composizione

“Cassetta degli attrezzi”

Area di lavoro

Lunghezza suggerita
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Il linguaggio a blocchi (1)

Comandi melodici e 
ritmici di base

● 7 note + diesis #
● Durate da 1/16 a 4/4

Comandi di variazione di stato

Manca un 
simbolo grafico!
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Il linguaggio a blocchi (2)

Iterazione
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Il linguaggio a blocchi (3)

Istruzioni condizionali
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Il linguaggio a blocchi (4)

Funzioni
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L’intervento

Sequenze di note
Cambi di tonalità

Iterazione Iterazione
Correzione

Condizionali

Condizionali
Funzioni

Ripasso

1
2

3 4

5

6

Intervento misto musica e navigazione (code.org)
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Risultati
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In media 7~8 tentativi per 
risolvere ogni esercizio

Media generale: 4~5 
tentativi per esercizio
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Incontro 4: top & bottom

85.29%

37.5%
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Ragioniamo un attimo sul costrutto condizionale

Ripeti “4” volte

Esegui

Ultima ripetizione?

Suona Re - Fa# - La

Alza il tono

Variabili di stato
● Ripetizioni
● Tonalità
● Barra?
● Nota suonata

Bottom up Top down

vs.
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Due “outlier” (in negativo)

Incontro 3 (correzione) Incontro 5 (funzioni)

2 ripetizioni 
invece di 4

Manca una 
pausa di 1/8

46.15% 28.57%
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Iterazione: sembra aver funzionato

Prima Dopo

94.44%

Meno di due 
tentativi in 
media

Risolto dal 
50% delle 
studentesse 
e studenti
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Il micromondo musicale è un po’ laborioso

Musica Navigazione~46 azioni ~19 azioni
1. Trascina blocco 

“ripeti” 1
2. Cambia numero 

ripetizioni blocco 
“ripeti” 1

3. Trascina blocco 
“vai avanti”

4. Trascina blocco 
“ripeti” 2

5. Cambia numero 
ripetizioni blocco 
“ripeti” 2

6. Trascina blocco 
“prendi il nettare”

7. Trascina blocco 
“vai avanti”

8. Trascina blocco 
“ripeti” 3

9. Cambia numero di 
ripetizioni blocco 
“ripeti” 3

10. Trascina blocco 
“fai il miele”

1. Trascina blocco 
“ripeti” 1

2. Cambia numero 
ripetizioni blocco 
“ripeti” 1

3. Trascina blocco 
“ripeti” 2

4. Cambia numero 
ripetizioni blocco 
“ripeti” 2

5. Trascina blocco 
“suona” 1

6. Cambia nota 
blocco “suona” 1

7. Cambia durata 
blocco “suona” 1

8. Trascina blocco 
“suona” 2

9. Cambia nota 
blocco “suona” 2

10. Cambia durata 
blocco “suona” 2

11. Trascina blocco 
“ripeti” 3

12. Cambia numero 
ripetizioni blocco 
“ripeti” 3

13. Trascina blocco 
“suona” 3

14. Cambia nota 
blocco “suona” 3

15. Cambia durata 
blocco “suona” 3

16. Trascina blocco 
“suona” 4

17. Cambia nota 
blocco “suona” 4

18. Cambia durata 
blocco “suona” 4

18 azioni!
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Abbiamo finito

Grazie per l’attenzione!

I sorgenti del micromondo sono disponibili all’indirizzo 
https://github.com/cornacchia/blockly-music-microworld

Scriveteci a 
cothilab.unipd@gmail.com


