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Introduzione - Chi presenta? 3RS0\ UNIVERSITA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

WHO ARE YOU? Studente di dottorato all'Universita di Padova
Curriculum di Informatica

Gruppo Co.Thi. Lab - attivita di introduzione
all'Informatica e al Pensiero Computazionale

Cosa studio: supporto tecnologico all’apprendimento
dell’Informatica

Lavoro su ambienti digitali per l'introduzione alla

WHY ARE YOU programmazione

HERE?

I ciai Per ogni piano

I Eventi Quando premono Eiieniska al piano
l Azioni Aggiungi

I controll EERLIEReH AO v |

I Selezione =

Quando scelgono un piano in EXE2
Ve[«|([;I¢|# Questo piano v
EY[ERLLERC I AO v |

|5
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Introduzione - Cosa presento? 37809\ UniveRsiTA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

Dove?
2 scuole medie
Padova

Chi?

2a media
42 student*
15 femmine

Perché? ' HE 27 maschi

Sperimentare i Micromondo Musicale
vantaggi di un “— "pXPERIENCE®
micromondo :
musicale con
linguaggio a blocchi

Quando? /

Secondo semestre 2022/2023
1 mese - 6 incontri

Cosa?

Intervento di introduzione
alla programmazione
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Introduzione - Perché la musica? 252\  UNIVERSITA
; DEGLI STUDI

DI PADOVA
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Linguaggi a blocchi e micromondi &\ UNIVERSITA
: DEGLI STUDI

DI PADOVA

'_ripeti &3 volte

esegui riBeti 6 volte

esegui | vai avanti

&N sinistra O v

;_r'i\b'eti volte
esegui [ ripeti [ volte

esegui Q/ai avanti

CHEYEN sinistra O v

e Rappresentazioni digitali di sistemi
e Interagibili tramite programmazione

Metafora del puzzle
Nessun errore sintattico
Riconoscere vs. ricordare
Non serve la tastiera

<o
ofe
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Il micromondo musicale 32\ UNIVERSITA

DEGLI STUDI

DI PADOVA
Obiettivo (riproduci questa [ Blocchi usati: 5/5 <affmmmn %I Lunghezza suggerita
melodia!) suona X3 per

SUONA
Ripeti €3

@, | suona [TED per
o

Suona (EEEED per
 Suona (ZXJ per

Cursore del mouse: Area di lavoro
Lunghezza e durata della nota

I I I .
HH J “Cassetta degli attrezzi”

Possibilita di ascoltare la

u 4 composizione

La tua melodia

> Esegui O Ferma la musica
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Il linguaggio a blocchi (1) (&80 UNIVERSITA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

Comandi di variazione di stato

‘ Cambia tono

Comandi melodici e Manca un
ritmici di base simbolo grafico!

ﬂ' suona (GXX per
o

: e 7/ note + diesis # :
1 ® Durateda1/16a4/4
I I

Apprendere la programmazione in un micromondo musicale 7/18




Il linguaggio a blocchi (2) , 2\ UNIVERSITA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

Iterazione

suona (EXJ per
) TS
_Suona (D per

#, | suona @ per
| suona @33 ver EEDD
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Il linguaggio a blocchi (3) SR Unaversrr
DEGLI STUDI

DI PADOVA

Istruzioni condizionali

SN rA L RN La prima v

Se il tono &

Fai

Altrimenti fai

Se la ripetizione &
Fai  Suona XX per

Suona (X per
Suona [IKD per

v
}JF FJF' T

oo oo o o o o o e e e e e e .
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Il linguaggio a blocchi (4) (53 Universira

DEGLI STUDI
DI PADOVA

Funzioni

Quando chiami

’. Chiama

Quando chiami
Fai Suona [BIRJ per

Suona (XD per
suona ([ZIKJ per
_Suona XKD per

Quando chiami
Fai suona [JIEJ per — F_r
. SUGLEY Fa v focid 1/8 v ) J g 4
Suona ELIED per




Uintervento ) UNIVERSITA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

P AR

o ey Intervento misto musica e navigazione (co

7 o : S e

de.org)

i : >

= ; 4 NS THEAT RU M 4 \ y
= 3 T 3 2 M \
- TRR / VHISTORIC UM

v’ . N\ desage .

. Condizionali

N

L lterazione
= Correzione

& Al S
-
3 l'()NTll EUXINU S
S| v ¥
- e .

S - | ; ‘ o e Condizionali
Sequenze di note o Sitednrange 2 Funzioni

Cambi ditonalita 253 R P WSRO O
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Risultati

UNIVERSITA
DEGLI STUDI
DI PADOVA

2
2 50
© & L
o
& g
@
25
0 /\
1 2 3 4 5 6
Media generale: 4~5 Incontro In media 7~8 tentativi per
tentativi per esercizio

risolvere ogni esercizio
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Incontro 4: top & bottom 5180 UNIVERSITA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

[ e

#  5uona (X per
Suona (ZXE per
_suona (X per

Cambia tono
suona [GER2 per
suona [ZX 48 per
Suona per

@,  sSe laripetizione &

Fai ;Eambia tono

suona (XD per
suona ([ZXED per
Suona [EX] per

|
|
|
|
|
g
'l Rireti B3
|
|
|
|
|
|
|

& S S S N

|

|

Suona [BFED per I

' Suona [ Re v il |
' Se la ripetizione & I
Fai suona [IED per |
|

l

|

|

I

|

: :  suona (X3 per 617K
[ Altrimenti fai | Ripeti )
| Q‘Suona i
I ‘/ 37.5% \ _ Suona (X2 per EVEEED
|
| m e e e e e e e e e e e == e e e e e e e e = —
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Ragioniamo un attimo sul costrutto condizionale 13 UNIVERSITA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

e Ripetizioni

Variabili di stat
ariapiil di stato FJ_I
-

e Tonalita
e Barra?
o—Nota-suonata
Bottom up Top down
Ripeti “4” volte

Ultima ripetizione?

”~y Se la ripetizione &

Fai f\_c_:émbia tono

' suona (GXXD per
suona (EYED per VS. Esegui
Suona per Suona Re - Fa# - La

Alza il tono
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Due “outlier” (in negativo) 50\ UNIVERSITA

DEGLI STUDI

DI PADOVA
|
Incontro 3 (correzione) | Incontro 5 (funzioni)
|
J I'I J ] J- I =—] -
gm Y F——
C R ‘/ 46.15% | ‘/ 28.57%
l T
|
J .,#JrJ-J . :
o ——
— ' =}
] | 0
| I d
| ———y——--
2 ripetizioni : K
~ (e @ invece di 4 , / R Y strofa |
ipeti / 1 = -
s ¥ #N,  suona BX) per (753 : __S?'la’_@gf
ool | Quando chizmi Chiama
| = I  Suona [ERIKD per
 suona XX per | Chiama
suona (X3 per I Suona [EX) per
j SOLLER Sol v ISl 1/4 v : ehiama
 Suona XX per Manca gna I Suona (IR per
pausadi1/8 |
|
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Iterazione: sembra aver funzionato

UNIVERSITA
DEGLI STUDI
DI PADOVA

Prima Dopo
suona (XKD per suona (XKD per

Ripeti [0}

‘/ 94.44% <

SUONA
7Ripeti a
#, suona [JKD per
SULEN Sol# v o=
éuona EE) per

| ripeti £ volte
eseqgui | vai avanti

Meno di due
tentativi in
media

prendi il nettare

+[l=0N sinistra O v

vai avanti

fai il miele

gira a

Risolto dal
50% delle
studentesse
e studenti
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Il micromondo musicale & un po’ laborioso

UNIVERSITA
DEGLI STUDI
DI PADOVA

Musica ~46 azioni

e Ripeti 3 8.

@, | suona [EXD per 9

o _Suona (EXD per '

| Ripeti 3 10

G SILEN Sol v I5d 1/8 v § 11,
V suona K3 per

L — 12.

18 azioni! 13.

14.

Trascina blocco
“ripeti” 1

Cambia numero
ripetizioni blocco
“ripeti” 1
Trascina blocco
“ripeti” 2
Cambia numero
ripetizioni blocco
“ripeti” 2
Trascina blocco
“suona” 1
Cambia nota
blocco “suona” 1
Cambia durata
blocco “suona” 1
Trascina blocco
“suona” 2
Cambia nota
blocco “suona” 2
Cambia durata
blocco “suona” 2
Trascina blocco
“ripeti” 3
Cambia numero
ripetizioni blocco
“ripeti” 3
Trascina blocco
“suona” 3
Cambia nota

)ripeti (3] volte

esegui

vai avanti
ripeti [} volte

esegui (l)rendi il nettare

vai avanti

' ripeti [E) volte
esegui | fai il miele

10.

Trascina blocco
“ripeti” 1

Cambia numero
ripetizioni blocco
“ripeti” 1
Trascina blocco
“vai avanti”
Trascina blocco
“ripeti” 2
Cambia numero
ripetizioni blocco
“ripeti” 2
Trascina blocco
“prendi il nettare”
Trascina blocco
“vai avanti”
Trascina blocco
“ripeti” 3

Cambia numero di
ripetizioni blocco
“ripeti” 3
Trascina blocco
“fai il miele”
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Abbiamo finito ) UNIVERSITA

DEGLI STUDI
DI PADOVA

Grazie per I'attenzione!

| sorgenti del micromondo sono disponibili all'indirizzo
https://github.com/cornacchia/blockly-music-microworld

Scriveteci a
cothilab.unipd@gmail.com
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