
VIDEOGIOCANDO CON SCRATCH



 INTRODUZIONE

Azione #17 PNSD
Nuovi Scenari 2018
Competenze chiave
DigicompEdu



PROBLEMA

TECNOLOGIA DIGITALE

PENSIERO
COMPUTAZIONALECODING

INFORMATICA



40 alunni
classe terza

pregresse
esperienze di
coding
unplugged e in
digitale

CONTESTO 



IL MARE
ARGOMENTO

salvaguardia

luce sa﻿linita’

vita



costruzionismo

4P

spirale 
dell’ apprendimento creativo

ASPETTI PEDAGOGICI E METODOLOGICI



ASPETTI PEDAGOGICI E METODOLOGICI



AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

classi
virtuali

break out
rooms



#04
videogioco
multiplayer su
LA
SALVAGUARDIA
DEL MARE.

#01
storytelling
su MARE
ED
EMOZIONI.

#03
 quiz su LUCE
E VITA NEL
MARE

PERCORSO

#02
videogioco
sulla
SALINITA’
DEL MARE



STORYTELLING

io e il mare

#01
storytelling
su MARE
ED
EMOZIONI.



STORYTELLING

eventi
istruzioni

sfida
breve video in cui ti
racconti al mare...

#01



VIDEOGIOCO

SALATA COME il mare

#02
videogioco
sulla
SALINITA’
DEL MARE



VIDEOGIOCO

eventi
istruzioni condizionali

sensori
operatori
variabili

cicli

sfida
videogioco sulla
salinita’ del mar

mediterraneo

#02



QUIZ

NEL
PROFONDO

BLU

#03
 quiz su LUCE
E VITA NEL
MARE



QUIZ

istruzioni 
condizionali

sottoprogrammi

sfida
quiz sulla luce e 
la vita nel mare

#03



VIDEOGIOCO MULTIPLAYER

The whale and
the snail

#04
videogioco
multiplayer su
LA
SALVAGUARDIA
DEL MARE.



riutilizzo 
di tutti 

i concetti
 introdotti

sfida
videogioco

multiplayer

VIDEOGIOCO MULTIPLAYER
#04



PROBLEMA

TECNOLOGIA DIGITALE

PENSIERO
COMPUTAZIONALECODING

INFORMATICA



approccioapproccio
costruzionistacostruzionista

disciplinare

cognitiva

tecnologico-digitale

socio-relazionale
pensieropensiero

computazionacomputaziona
lele

STRUMENTI 
per 

lo sviluppo del 
pensiero creativo

TECNOLOGIA

DIGITALE
PENSIERO 

COMPUTAZIONALE
CODING

INFORMATICA nella scuola primaria



GIURO HO FINITO


