
Un ponte tra Scratch e Python

Introdurre la programmazione Python con una 
soluzione innovativa

Sara Fiori: sfiori@tcd.ie
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Pytch coding editor Python
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Che cosa fa il team?

2) Sviluppa materiali per la didattica

0) Sviluppa Pytch (open source)

1) Organizza attivita per e con studenti e insegnanti, 

raccogliendo dati e feedback per migliorare Pytch

e i suoi materiali
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Programmare con Pytch (1)
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Programmare con Pytch (2)
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Laboratori Pytch per attività con studenti

 Introduzione (p.e. 5 minuti)

Introdurre Pytch con un semplice programma

 Attività guidata (p.e. 40 minuti)

Tutorial guidato, p.e. ‘Catch the apple'

 Attività indipendente (p.e. 40 minuti)

Assegnare alla classe una attivtà su un programma
esistente, p.e ‘Blue Invaders’

 Attività estesa (p.e. 20 minuti)

Assegnare alcune sfide!Nota: le immagini soprastanti non sono
inserite per essere lette/scaricate ma solo 
come esempio di struttura del documento
per la gestione del workshop



Laboratorio formativo

In questo laboratorio formativo:

 Avrete modo di provare Pytch e provare alcune sue funzionalità

 Potrete provare in prima persona una delle attività che spesso proponiamo agli studenti in 

sessioni di 1, 2, 4 o 6 ore

 L’attività sarà divisa in due parti.

1) La prima parte consiste in un tutorial passo-passo dove potrete seguire in autonomia una guida per 

creare un programma/gioco (vediamo i primi step)

2) La seconda invece vi darà dei task da svolgere per completare un programma Pytch incompleto (ed 

eventualmente delle challenge alla fine).



Dopo aver introdotto Pytch agli studenti, questi possono lavorare in 

autonomia su un tutorial passo-passo che li guidera a creare un semplice 

gioco, proviamone un pezzo:

bit.ly/3UoT0ho

Lettera"o"

Numero zero

15 minuti
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Infine, se avanza del tempo, gli studenti possono creare nuovi design, aggiungere
funzionalità e personalizzare il loro programma!



Successivamente offriamo agli studenti l’opzione di creare un gioco Pytch 

partendo da un programma incompleto:

bit.ly/476jJoQ

bit.ly/40brIQ7

Lettera “i”
maiuscola

Numero zero



Nello “Stage”:

1. Mostra la variabile “lives”.

Nello sprite “Alien”:

2. Fai in modo che l’alieno sia nemico (blu) o amico (verde) random.

3. Fai in modo che l’alieno si sposti (glide) con un tempo random.

4. In due parti: Perdi una vita se il giocatore colpisce l’alieno amico; termina il gioco e nascondi gli alieni

quando il giocatore finisce le vite (lives).

5. Aggiungi l’animazione di una esplosione quando il giocatore colpisce un alieno..

Tasks disponibili nel programma

bit.ly/476jJoQ

30 minuti



Attività per studenti più giovani

Imparare i concetti modificando codice funzionante, 

per esempio:

• Stage.score += 1 (sperimentare altri valori, 

sottrazione, assegnare un diverso valore di 

partenza a score)

• randint (cambiare i valori e capire quando e 

come funziona

• Appear_x e appear_y (introdurre il concetto di 

variabile)

• Aggiungere nuove funzionalità al gioco
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Pytch: le due versioni disponibili

Due modi di scrivere
programmi Pytch:
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Pytch: Tutorial passo passo integrati

13 tutorial auto-guidati
Nuovo design per i tutorial passo passo in testing e nuovi tutorial nella nuova
versione (script by script) in arrivo:
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Variabili

Indentazione

Cicli
while

Booleani

Cicli
innestati

Condizioni
Numeri
random

Debugging

Liste

Concetti introdotti:

Pytch: piani di lezione

1 lezione di 
valuta=

zione

7 lezioni
Pytch

Per ottenere i materiali (grauiti) manda una 
email (anche in Italiano) a: info@pytch.org

Consigliato con ragazzi delle superiori per 
introdurre concetti Python utilizzando Pytch
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Contenuto del piano lezioni Pytch

Predict

Esplorare un 
programma
Python 
prevedendo il 
significato del 
codice;

Prevedere
l’effetto delle line 
di codice nel
complessivo. 

Run

Eseguire il 
programma
appena
analizzato;

Verificare la 
compresione
delle diverse line 
di codice del 
programma.

Investigate

Invesigare gli
aspetti della
sintassi e della
logica di Python 
e Pytch 
all’interno del 
programma dato
guidati da 
domande
strutturate.

Modify

Modifcare il 
programma
dato;

Confermare la 
comprensione
attraverso alcuni
task.

Make

Creare
qualcosa di 
nuovo 
all’interno del 
programma
dato;

Reinforzare la 
comprensione
con alcuni task.

https://primmportal.com

https://primmportal.com/


info@pytch.org

sfiori@tcd.ie

Grazie!

Condividi il tuo feedback sul

laboratorio/Pytch con me:


