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Introduzione alla realizzazione di ambienti
tridimensionali in realtà virtuale e aumentata



Obiettivi del laboratorio
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1. Comprendere i principi base della progettazione di 

ambienti 3D

• Sistemi di riferimento e trasformazioni degli oggetti

2. Familiarizzare con CoSpaces Edu e CoBlocks

• Creazione e manipolazione di ambienti 3D

• Programmazione di animazioni e interazioni semplici

3. Sperimentare con la Realtà Virtuale

• Visualizzazione degli ambienti creati in VR

4. Sviluppare idee per l'integrazione nella didattica

• Applicazioni pratiche nelle diverse discipline



Realtà Virtuale (VR)
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• Realtà Virtuale: Ambiente

completamente digitale che sostituisce il 

mondo reale

• Immersione totale

• Necessita di visore (es. Meta Quest)



Realtà Aumentata (AR)
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• Realtà Aumentata: Sovrappone elementi

digitali al mondo reale

• Integrazione tra reale e virtuale

• Visualizzabile tramite smartphone o tablet

Nota a piè di pagina



CoSpaces Edu: Creazione 3D per l’istruzione
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• Piattaforma web per la creazione di ambienti 3D interattivi

• Accessibile da browser, smartphone e tablet

• Funzionalità specifiche per la didattica



CoSpaces Edu: caratteristiche principali
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1. Interfaccia intuitiva

2. Libreria di oggetti 3D

3. CoBlocks

4. Compatibilità VR/AR

5. Condivisione



CoSpaces Edu: potenzialità didaticche
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Esempi di utilizzo in classe

• Ricostruzioni storiche virtuali

• Simulazioni scientifiche interattive

• Narrazioni digitali 3D

• Mostre d'arte virtuali

• Progetti di geografia immersiva



CoSpaces Edu: potenzialità didaticche

8

Esempi di utilizzo in classe

• Ricostruzioni storiche virtuali

• Simulazioni scientifiche interattive

• Narrazioni digitali 3D

• Mostre d'arte virtuali

• Progetti di geografia immersiva



CoSpaces Edu: potenzialità didaticche
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CoSpaces Edu: potenzialità didattiche
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CoSpaces Edu: potenzialità didattiche
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https://www.cospaces.io/
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Inserire nome utente 
e password assegnati
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Selezionate la classe 
Laboratorio ITADINFO



Controlli essenziali per esplorare e creare scene in CoSpaces

Attività 1: Navigare in una scena 3D

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/KPK-XCD

Cliccare sul tasto Remix per copiare e 
modificare la scena.

https://edu.cospaces.io/KPK-XCD


Manipolazione di oggetti 3D
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Traslazione Rotazione Ridimensionamento



Traslazione, rotazione, ridimensionamento e raggruppamento di 
oggetti

Attività 2: Manipolazione di oggetti

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/WGW-NSH

https://edu.cospaces.io/WGW-NSH


Colore, animazioni e dialoghi

Attività 3: Modificare oggetti

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/ZNX-GCR

https://edu.cospaces.io/ZNX-GCR


Esplorazione della libreria di modelli 3D

Attività 4: La libreria

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/THH-JTY

https://edu.cospaces.io/THH-JTY


Il punto di vista nella scena

Attività 5: La Camera

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/ULP-CTR

https://edu.cospaces.io/ULP-CTR


Programmazione con CoBlocks
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Esempio: combinazione di blocchi
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Possiamo vederlo sul compito 
«CoBlocks Esempi»



Programmazione con CoBlocks
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Combinazione di blocchi per animare personaggi e animali

Attività 6: Animazioni (Esempi CoBlocks)

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/YGT-GSF

https://edu.cospaces.io/YGT-GSF


Abilitare oggetti per CoBlocks
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Esempio: combinazione di blocchi
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Strutturiamo un progetto per affrontare i concetti di base della 
programmazione

Attività 7: Progetto didattico guidato

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/HPE-VPC

https://edu.cospaces.io/HPE-VPC


Esploriamo un’applicazione didattica sviluppata in CoSpaces 

Attività 8: Proxy Quest

Link al CoSpace: https://edu.cospaces.io/NFV-MME

https://edu.cospaces.io/NFV-MME


Grondona Michele 

Introduzione al coding immersivo in CoSpaces

PROGETTO IN COSPACES 

Obbiettivi 
dell’attività

-  Creare un attività per avvicinare gli studenti all’informatica

-  Capire i limiti della piattaforma di CoSpaces 

Utenti target - Studenti delle scuole secondarie di primo grado 

PRIMA PERSONA TERZA PERSONA



Grondona Michele 

Introduzione al coding immersivo in CoSpaces

OBBIETTIVO  DEL GIOCO 

Aiutare Proxy ad uscire di casa

Sfide e domande



Grondona Michele 

Introduzione al coding immersivo in CoSpaces

MODALITA’ IN TERZA PERSONA 



Grondona Michele 

Introduzione al coding immersivo in CoSpaces

CONCLUSIONE DELL’ATTIVITA’

POSSIBILI SVILUPPI FUTURI

Aggiungere nuovi livelli 

Migliorare il linguaggio a blocchi 

Adattare la complessità delle domande

Migliorare l’ambientazione
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