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FINANZIAMENTO

Laboratori Formativi sul campo
derivanti dal decreto
ministeriale 65/2023

TARGET

Tutti gli alunni di 5 anni
dell’istituto in un'ottica di
raccolta dati per il passaggio di
ordine di scuola
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PERSONALE COINVOLTO

Figure interne all'istituto con il
compito di condividere e
documentare le attivita svolte

OBIETTIVI

Partendo dai campi di
esperienza in collegamento
con le abilita visuo-spaziali
coinvolte usando metodologie
gia presenti e sistematizzate
nel contesto nazionale (Code
MOOC di Alessandro Bogliolo)
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CORPO E
MOVIMENTO

B

Padroneggiare
schemi motori

statici e dinamici
di base

Costruire ed

eseguire percorsi
e sequenze di
movimenti
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DISCORSI E
PAROLE

(

\

e« Ascoltare e

comprendere
semplici
consegne

« Verbalizzare il

proprio elaborato
grafico o il proprio
artefatto

*» Ascoltare e

L

comprendere la
narrazione
dell'insegnante
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IMMAGINI SUONI
E COLORI

-

& )

« Leggere
immagini

e Continuare
sequenze

* Individuare
differenze e
somiglianze
tra immagini

« Memorizzare
ed eseguire
sequenze
sonore di
media
lunghezza

CONOSCENZA
DEL MONDO

5 v

B

Numerare in modo
progressivo (da O a
10)

Utilizzare
correttamente i
concetti topologici
collocando
correttamente nello
spazio se stesso,
oggetti e persone

Seguire semplici
comandi che
implicano relazioni
spaziali

Utilizzare
correttamente gli
organizzatori
temporali prima e
dopo.
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* pensiero logico

Attivano
la memoria di lavoro e
le funzioni passive sequenziali

i
§

‘ g Supportano la
Q . costruzione di
" immagini mentali
Ty ola
© EQB:& ZLI:_DHD

Esercitano I

le relazioni spaziali tra gli

oggetti, tra persona e

oggetto Stimolano I'orientamento
spaziale
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AMBIT)

Processi simultanci
della ML

Strategic di problem
solving

Orientamento spaziale
con immagine mentale

(prospettiva "survay”)
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Uso dei tasselli con direzione e
movimento implicito nel colore

Decodifica di percorsi
Creazione di loop
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- percezione visiva

‘Memorizzazione di
' Pianificazione (delle
azioni da complere)

Uso di tasselli con greode, link ad
una nota musicale su sfondo colore

Decodifica di grcode

Realizzazione di sequenze sonore

Attivare "Backtraking”

Creazione di percorsi
alla ricerca di note
sonore

Ezecuzione di percorsi
per realizzare sequenze
sonore
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RMBITI

" Programmazione
Piaruﬂcazl?ml (d¢|:¢) ; | D
strategie risolutorie : j | = Programmazione del robot bee bot
Memoria di lavoro A\ | : depclosall ful dorse
Orientamento iale ) N/ il ta
Ori % . W _ e o e
(usando
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T Programmazione |

Pianificazione (delle
strategie risolutoric)
Memoria di lavoro
Orientamento spaziale
con immagine mentale
(usando “Landmark™)
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QUAR{OSSERVAZIONIR

Sugli studenti:

@‘ ® Allenamento della memoria spaziale e avvicinamento al
S mondo della decodifica di informazioni.
D .

Maggiore slancio verso il procedere per prova ed errore

® Allenamento alla collaborazione attiva e attenta

Nei docenti:

® Aumento delle occasioni di osservazione degli aspetti
visuo-spaziali

® Maggiore consapevolezza ad un possibile percorso che
S T : . [ITADINFO]
avvicini alla disciplina informatica.
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