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Il progetto OSCAR

Promoting crOss-cutting digital Skills through europe-wide 
non-Conventional leArning expeRiences

https://oscar-codingcamps.eu/it/



Il progetto OSCAR

https://oscar-codingcamps.eu/it/



Didattica non convenzionale

−Esce dagli schemi tradizionali (tempi e luoghi)

−Attività laboratoriale immersiva

−Simulazione di ambienti di lavoro reali o virtuali

−(Lavoro ibrido)

J. Porras, A. Knutas, J. Ikonen, A. Happonen, J. Khakurel, and A. Herala. Code camps and hackathons in education 
- literature review and lessons learned. Hawaii International Conference on System Sciences, 2019.



Didattica non convenzionale

Caratteristiche trasversali di un coding camp:

−Studenti/esse provenienti da contesti diversi

−Sfide collaborative

−Lavoro in team

−Inclusione

−Dispersione implicita

−Cittadinanza digitale

−Lavoro ibrido



Le sfide da affrontare

Le principali sfide delle 
esperienze di 
apprendimento non-
convenzionali raggruppate 
per tipologia



Il progetto OSCAR

Il progetto OSCAR 
come punto di 
raccordo tra scuola e 
università/istituzioni 
che organizzano 
esperienze di 
apprendimento non 
convenzionali



Obiettivi

- Piattaforma per l’organizzazione 
dei coding camp e per tracciare le 
competenze dello studente

- Handbook per l’organizzazione di 
coding camp inclusivi

- Lavoro ibrido come strumento per 
la didattica



Obiettivi a lungo termine

- Figura di raccordo tra scuola 
e università/enti.

- Gli Uffici Scolastici Regionali 
come ponte tra mondo 
accademico/lavoro e scuole.

- Lavoro ibrido come 
competenza trasversale

- Gender-gap per le discipline 
STEM



Coding camps

GameDev 2024

Settembre 2024

MobileDev
https://mobiledev.inf.unibz.it/

https://gamedev.events.unibz.it/
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